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Classe : EB6

Code : Scratch5

Informatique

Chers éleves,

Dans I’application précédente, on a changé notre

lutin en une souris et on I’a fait déplacer avec les w
fleches (arrows)

Dans cette nouvelle application, on va demander tout simplement a
notre souris de suivre le pointeur de notre propre souris © (mouse)

Taper les instructions ci-dessous :

Folloal ekl Moy

point towards mouse-pointer
3

- move 9 steps

hitped fecrabeh.miteda

C’est a vous de jouer.

Page 1 of 1



